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- Coisas legais de saber | | 


AN Artes marciais 

E Confira seus conhecimentos. 

* Duelo Xiaolin | 

* Novos heróis na telinha. 

“Faixas pretas ; 

“ Veja os bichos que inspiraram as lutas marc 

Origami | 

Dobre uma ave cheia [o (5) estilo. 

O cientista é você . | 
Ee Faça experimentos com as coisas que tem em ca 

e F-Zero. o 

“ Disputas incriveis esperam por você no GBA. 

E Tinque de guerra e 

: : N is éo que não falta no anquilossauro. — Ee t 

| pa de! | a 

snaw» Pipoca ou bolo? Os dois! 

Divirta-se com uma receita grudenta. 

Recordes malucos 

7 As proezas mais engraçadas do mundo. 

£ Fique de olho É 

O que o periscópio está mostrando? 


República. 


Veja como esse sistema organiza nosso pais. 


(34) "QUADRINHOS | K; 

o E Labirinto a as 
“Ajude a garota. a encher a piscina. +. o 
Enigma 
aa nã Decifre o nome dos roqueiros. 
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CURIOS DADES | O QUE AS ANÊMONAS COMEM? 
ci a Rodrigo Ramos Martinelli, 11 anos 

Colatina — ES 

A maioria das anêmonas come pequenos 
invertebrados como crustáceos e moluscos, 
Revista RECREIO mas algumas se alimentam de plâncton e 
Seção Curiosidades outras, bem maiores, preferem peixes. 
Av. das Nações Unidas, 7221 - 8º andar “ Para se alimentar, elas esperam 
São Paulo = SP - CEP 05425-902 ; suas presas se aproximarem e 
E-mail: tocarem seus tentáculos. 
recreio.abrilgatleitor.com.br Eles possuem milhares de 
estruturas microscópicas 
| com veneno que parecem 
h N agulhas de injeção. 
VOCÊ SABIA QUE... | NO A As anêmonas injetam 
| LA seu veneno na presa, 

que fica paralisada e é 
engolida rapidamente. 


Existe alguma coisa que você 
quer saber? Então, escreva para a gente: 


Vinicius Lima Coutinho, 11 anos 

Por e-mail 

É uma conexão de alta velocidade à internet, 
que funciona por cabo de TVs por assinatura, linhas 
telefônicas digitais e até mesmo celulares. Esse tipo de 
ligação permite que uma quantidade maior 
de informações seja transmitida e recebida pelo 
computador. É como uma estrada: quanto mais 
larga, mais carros podem passar. Na prática, 
significa que você consegue ver videos de alta 
qualidade e ouvir músicas sem ter de esperar 
um tempão para que eles carreguem no seu 
computador. No Brasil, o serviço de banda larga 
começou a ser comercializado em 1999. 

Mas ele surgiu nos Estados Unidos, em 1996. 


POR QUE O LIMÃO É AZEDO? 


Fernanda Resende Farid Tavares, 12 anos 

Itabirito - MG 

Essa fruta é composta por uma grande 
quantidade de substâncias de sabor azedo, 
como o ácido cítrico e o ácido 
málico. Além disso, 

o limão tem pouco açúcar. 
Já com a laranja, 


| por exemplo, acontece O asfalto é uma mistura de pedras 
| o contrário: ela «1 com uma substância chamada cimento 
* possui bastante! asfáltico, que é um derivado do petróleo. 
açúcar e pouca / Primeiro, as pedras são aquecidas e 
concentração colocadas em uma máquina misturadora. 


de ácidos. Por isso, 
em geral, é mais doce. 


Sobre elas é jogado o cimento asfáltico 
em estado liquido. Tudo é misturado até 
formar uma massa pastosa, que é 
despejada nas ruas. À medida que esfria, 
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ra paralisar suas 
er de agressores. 
m tipo de veneno e 
O humano reage liberando um liquido 
ter esse veneno. O liquido de defesa se 
D redor da picada, formando o calombo. 


COMO É FEITO O ASFALTO? 


Luan Michel 
São João — PR 


Responda às perguntas e veja o que 


“você sabe sobre as lutas marciais. 


| Porque as 
artes marciais 
- têm esse nome? 
HA Eram praticadas 
no mês de março. 
táB Eram praticadas 
“por guerreiros. 
HC Eram praticadas 
por marcianos. 


As lutas marciais 
vieram do Oriente . 
e estão baseadas: 


músculos. 


filosóficos e 


uam Naforça dos 


Em princípios. 


|. O tai chi chuan 

“= é uma luta: 

HA De movimentos 

lentos e suaves. 

RE De golpes rápidos 
e certeiros. 

HC Parecida com 

a capoeira. 


Alguns estilos 

de kung fu 

foram inspirados 
nas lutas 

de quais animais? 
Tigre, águia 

e macaco. 


Zebra, anta 
girafa. 


B Paca, tatu e cotia. 


O kung fu nasceu na 


templo chamado: 
BA Chapolim. 
PV4B Shaolin. 
BC Sete Luas. 


Que arte marcial 

serviu de inspiração 
para o judô? 

MA Tae kwon do. 

HE Kung fu. 

[/ ol surda. 


Em que país surgiu 
o tae kwon do? 

MA Nos Estados Unidos. 
ME Na índia. 
Fác Na Coréia se Sul. 


a criou o iu 


China em um famoso |: 


É 


“De0as5 respostas certas 


Parece que as lutas 
marciais não são O 
seu assunto preferido. 
Mas saiba que elas nada 
* “têm a ver com briga e 
violência. O que buscam 
é o equilibrio entre o 
corpo e a mente. Procure 
descobrir mais sobre sua 
história, as regras e a 
filosofia. De repente, 
você se anima e acaba 
aprendendo uma delas. 


vi 


f 


Confira as 
respostas corretas: | 


"gsLigdL'a EL. 
Ho o 


“o Um dos lemas do 


tai chi chuan é: 
MA vença a si mesmo. 
&B Conhece-te 

a ti mesmo. . 
HC vamos à luta. 


VEJA O RESULTADO 
“DeGa 11 respostas = 


Você não chega a ser 

um mestre no assunto, 
mas conhece o tema. Para 
saber ainda mais, procure 
informações em livros, 
revistas e na internet. 
Existem vários filmes 

e desenhos que mostram 
algumas dessas lutas. 
Fique mais antenado 

e logo será um faixa 
preta no assunto ou em 
uma das modalidades. 


“4 Em qual luta se 
usam o bastão 
e a espada? 
HA Judô. 


EB Aikido. 
- F4C Caratê. 


€ 42 Os grandes mestres 


* das artes marciais 

foram: a 
MA Os cavaleiros da 
Távola Redonda. . 


De 12 a 15 respostas certas 
Uau, você sabe tudo sobre 
artes marciais! Parece que 
tem o pique de um bravo 
samurai! Pelo jeito, está 
sempre ligado no assunto 
e não perde um filme ou 
desenho que tenha alguma 
cena de luta. Um dos seus 
heróis prediletos deve ser 
o Samurai Jack. Ou serão 
os Cavaleiros do Zodiaco? 
Ou o Jack Chan? 

Ou todos eles juntos? 


ILUSTRAÇÕES: BIRY 


4 Que cor é a faixa 
do carateca de 
nível mais avançado? 
HA Amarela. 
vá B Preta. 
EC Roxa. 


a 14 Quais destas lutas 


são esportes olímpicos? 
MA Caratée kung fu. 
B Judô e tae kwon do. 


BC Taichichuanecarate. | 


15 Um dos segredos 
do caratê é: 

MA Ficar de braços | 
cruzados. 

KB Ser mais rápido 
que o adversário. 

EC Não mexer os pés 

durante um golpe. 


oi criado como um monge 
“ Xiaolin e nunca havia saido 
'do templo. Agora que. a 

“busca pelas peças nágicas 


usa para estudar 
sE e brincar Com a 


“Elaveio de Tóquio e curte 
moda e tecnologia. Quando | 
não esta no celular, abusa de. 
“ suas habilidades marciais e | 
“treina muito. Faz o papel de 
“irmã mais velha, protegendo . 
o amigo Omi dos perigos. 


Mestre nas artes. circenses, 
(o) brasileiro Raimundo é 


- esperto e ágil. Gosta de 
À brincar e viajar pelo mundo. - 
E Acha mais legal colocar 


ir imigos para correr do. 


“que recuperar os objetos. 
* mágicos. Quando Wa 
- conheceu Omi, 


Xiaolin 
prometem 
ação e 


É o guardião do Templo 

de Xiaolin e do antigo 

pergaminho do Shen Gong 

Wu. Tem o tamanho de um 

iv | lagarto, mas pode virar um 
fit pad a Abi o dA A a gigante. É capaz de voar, 
O lider do templo Xiaolin e | servir de barco ou trem. Dojo 
é o mestre dos jovens | o. consegue sentir onde os 
uereos Fidogunto À & ug medo Sis más Esto à 
; bem -Humórado e fácil de E milhares de quilômetros. 


os meninos ê A 
: idar, tem raciocinio lógico, 
com gentileza. é 
: ontrola seus sentimentos 
Guia os ; . 
é muito educado. Mas 
garotos em 
- s vezes despreza as 
suas viagens aaa : 
: habilidades dos demais: 
e ajuda-os a e 
E capaz de recusar uma 
Rec luta só por achar que 0 
dificuldades. É a p pd q 
, rival não é tão bom quanto 
ele. E o mais leal a Omi. 


SS 


Hora de lutar! 7 o 
A chave que controla * para dominar o mun 
os poderes dobemedo 'evoltar à vida. 
mal é formada por objetos Essas peçassão 
sagrados, os Shen Gong capturadas depois de 
Wu. Eles foram usados no um duelo entre as duas 
passado em uma disputa equipes. Paraisso, um ; 
entreo Mestre Dashi ''dosjovensdosdoistimes recebe, além da peça 
e a bruxa Wuya. -  deveachálosegritar que encontrou, um item 
A bruxa foi derrotada “Gong Yi Tan Pai, Duelo ' queo oponente já havia 
e seu espirito aprisionado. Xiaolin”. Seo rival aceitar, conseguido e, é claro, 
Agora ela quer os objetos o objeto encontrado brilha 


a 
DDD Los 
Deer cm Po 


De segunda a sexta, 
às 13h30 e 23h30, | 
no Cartoon Network. | 


É a bruxa derrotada pelo 
Mestre Dashi. Seu espírito 
foi libertado pelo garoto Rico e mimado, adora 
Jack Spicer. Agora Wuya o » falar de si mesmo na 
orienta na localização dos | terceira pessoa e 
objetos que, se capturados, & e vestir de preto. 
vão dar a ela vida e poder. ponha em dominar 
Como recompensa, o mundo desde 
prometeu dividir o reinado a segunda série. 
do mal com ele, o que ênio e mestre em 
"é umtanto duvidoso. robótica, construiu 
um incrivel exército 
de robôs do mal. 


Xiaolin vem de 
Shao lin, que 
significa “floresta 
nova” em chinês? 
É um estilo de 
uma arte marcial 
originária do 
' mosteiro de Shao 
lin, fundado no 
século 5, e, 
assim como 
o kung fu, tem 
movimentos 
inspirados 
nas habilidades 
dos animais. 


IMAGENS: DIVULGAÇÃO 


Clique em uu. JETIXCOM.Br, 
colecione seu álbum virtual e concorra um super computador. 


FOTOS: CORBIS/STOCK PHOTOS 


Estatua, eu? 
A garça é uma ave 
aquática pernalta, - 
que adora comer À 
peixes. Na hora 
: de pegar o alimento, 
ela dá uma de estátua: 
“e não mexe nem uma 
pena. Mas, quando o 
“peixé aparece, e rápida - 
como uma flecha. Para 
se defender, dá saltos e 
“ picadas abrindo as asas 


O participante faz com os bracos 
um movimento ondulado, como se 
quisesse hipnotizar o adversário. 
Os ataques são ágeis, com muitos 
giros e cambalhotas para frente e 
para trás até o momento exato de 
surpreender e atingir o oponente. 
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Texto ) 
EDUARDO 
PERÁCIO 


inseto ninja 

“O louva-a-deus se 
alimenta de mosquitos, 
borboletas e outros 
insetos. Tem olhos 
grandes e enxerga bem. 
Fica parado um longo 
tempo e, quando a presa 
chega perto, agarra 
com as patas da frente. 
As de trás são usadas 
para andar e pular. 

É útil para combater 
insetos que destroem 
plantações. 


Quase não há chutes. 

As pernas são mais usadas 
para pequenos saltos e 
andar de lado. A grande 
técnica é ter bracos ágeis 
que seguram firme 

e atacam o adversário. 


- ELES 


Se equilibrar em uma perna para 


Ataque silencioso sm 
O corpo alongado permite que 

a serpente se movimente quase 
sem fazer barulho. Isso ajuda na 
hora de caçar, pois ela consegue 
chegar bem perio da presa antes 
de dar o bote. Além de imobilizar 
com o veneno, muitas envolvem 
a caça antes de engolir. 


enganar e chutar o oponente é uma 
das técnicas desse estilo. O lutador 
utiliza também movimentos de mãos 
como batidas com os punhos 
e “bicadas” com as 


CONSULTORIA: 
LUIZ CARLOS 
NASCIMENTO DA SILVA 
(Departamento Cultural 
da Federação Paulista 
de Kung Fu Wushu). 


Observando o jeito de alguns animais, 

o monge budista Ta-Mo, muitos séculos atrás, 
inventou os estilos de luta do kung fu. Veja 
agora quais os bichos que inspiraram essa arte 
marcial. Depois, é hora de ligar os animais 


Ave superpoderosa 

A aguia é Ótima cacadora. Seus olhos 
aguçados avistam de longe aves, 
peixes ou: mamíferos. Ela mergulha 
no ar e apanha rapidamente a presa 
com suas garras fortes de unhas 
compridas. O ataque é tão veloz 


que a presa nem percebe o perigo: 


Se baseia em movimentos de ataque e 
defesa ao mesmo tempo. O praticante 
coloca muita força nas mãos e 
mantem as pernas bem firmes, como 
se tivessem garras que o prendessem 
no chão. Isso serve para segurar 


o adversário e não deixá-lo resistir. 


a cada estilo. Será que você consegue? 


Gatão caçador 

Otigre aproveita que a pele listrada se 
confunde com a vegetação para se 
aproximar das presas e atacar de repente. 
Ele se locomove com leveza, sem fazer 
ruído, e têm garras retráteis, que coloca 


de fora na hora de caçar. Consegue saltar | 


até 9 metros de distância e 5 de altura. 


E marcado pela posição dos 
dedos das mãos do praticante. 
Eles ficam juntos e curvados 
como se fossem garras. O atleta 
dá torções com as mãos e faz 
ataques rápidos dobrando as 
pernas e saltando várias vezes. 
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Cheio de micagens 

O macaco é ágil e 
barulhento. A maioria 1 
das espécies tem cauda, | 
pernas e braços longos. 
Esse mamifero é muito | 
habilidoso com as mãos | 
e alguns usam a cauda 
para se pendurar nos 
galhos ou pegar comida. | 
Quando se sente 
ameaçado, o macaco 

grita alto e se movimenta | 
sem parar para assustar | 
o inimigo. Ele pode 

ainda atirar Coisas 

contra-o adversário. 


O lutador faz gestos como se 
estivesse brincando de saltar e pular 
de galho em galho. Na verdade, o 
objetivo é saltar e atingir as orelhas 
do oponente com as duas mãos. 

Por isso, ele cobre o rosto com uma 
mão para proteger as suas orelhas. 


«FAZENDO 


Apre” À 


Com algumas dobras, você faz esta ave 
que inspirou as artes marciais. 


Garça em vôo 


Você vai precisar de: 


» 1 quadrado de papel E 


Dobre o ape 

ao meio e depois 
na metade de novo 
para fazer o vinco. 


Ss 
x 
es é 
no 
na 
» 


Dobre uma ponta até 
O vinco que acabou 

- de fazer e a outra 
ponta para trás. 
Vai ficar assim. 


Coloque o dedo 
no meio da figura e 


* junte as duas pontas. 


UGT ORO DC OCDIDGCT CDU DADOS OCO ODAS ODOCDCLLAGSHCNTADEC GADO SA SA 4 


Dobre as laterais 

até o meio e a parte 
de cima só para 
vincar. Faça o mesmo 
do outro lado. 


Agora, leve a ponta 
de baixo para cima, 
usando os vincos. 
Faça o mesmo do 
outro ade: 


Dobre o triângulo 

da esquerda para 

a direita. Faça o 
mesmo do outro lado. 


Cie ooo CCC 


ã 
po 
E 
Rai 
4 
5 
õ 
E 
5 
rá 


Dobre a metade de 
baixo para cima. Faça o 
mesmo do outro lado. 


Puxe as ”. A | | 

pontas da |. V IN 

direita e Es | O 
 daesquerda | IN E 


para os lados. 
E dobre para 
fazer a cabeça. 


Ma 


- Para fazer 
| as asas em posição 
E. ” de vôo, enrole-as 
-com um lápis. 


Leo Bumeti 


Texto » JULIA MOIÓLI 


Com objetos simples, faça experiências 


legais e divertidas na sua casa. 


“Garfo 
à equilibrista E 
» 1 lista telefônica Passeio 
à de balão 


» 1 lápis 
» 1 rolha 


Quando o ar que está dentro da 
balão sai, ele tem muita pressão, 
pois estava preso e quer sair pelo 
furinho. Assim, durante um tempo, 

até que escape totalmente pelo furo, 

se forma uma espécie de colchão 
de ar. Ele diminui o atrito entre 

a garrafa e a mesa e, por 
isso, a garrafa anda 


- Sm garrafa tipo PET. 
com tampa 
»1 balão 


que espete a ponta 

do lápis na rolha e um 

garfo de cada lado 

dela, virado para baixo. 
2 Equilibre o conjunto 

de objetos bem no 

centro da lista telefônica. 
Eles não vão cair. 


' Peça a um adulto 
- que corte a parte de cima 
da garrafa e faça um 

furo de cerca de 
3 milimetros na tampa. 
| Encha bem o balão e 
“» coloque-o no gargalo 
da garrafa com cuidado 
para o ar não escapar. 
“ Com a garrafa apoiada 
- na mesa, levante-a um 
pouquinho e solte-a em 
seguida. Ela vai andar. 


* OQUE 
ACONTECE 
* Os garfos, a rolha, o lápis 
Y ea lista formam um conjunto 
f como se fossem uma coisa só. 
f Como há um garfo de cada lado, o 
| conjunto se eguilibra e não cai. Todo 
| objeto ou conjunto tem uma posição 
| em quefica em equilibrio. Mas 
| qualguer alteração muda a situação 
e faz com que o conjunto caia ou 
tombe para um lado. É o mesmo | 
* que acontece com os eguilibristas & 
que seguram uma barra / 
em cima de uma corda. 
Qualquer movimento 
errado pode 


Quem é o Eid 

primeiro? , f* O QUE ACONTECE 

É ri ai DO ssa” Quando os objetos estão em 

DS movimento, eles só param se algum 
E, 1 skate os f obstáculo estiver na frente ou se 

» 1 carrinho de : alguma forca estiver agindo nele. 

| brinquedo O skate se deparou com a parede, 
dir incas cerammerrm cmrana mas o carrinho não encosta nela 

logo de cara. Por isso, ele 
continua andando até 

» Chegar ao obstáculo 


Coloque o carrinho 
sobre o skate. 
Empurre o skate na 
direção de uma parede. 
Quando bater, a 
o skate vai parar 
e o carrinho vai 
continuar em 
movimento por 
mais um tempo. 


Do 


$3 Chame um 
| =» Colega para puxar > 
| uma lista enquanto você (e =» 
- OM, 


puxa a outra. Vai ser 

o bem difícil separá-las. 

Cologue as listas uma aiii 

à de frente para a outra 
e junte suas páginas, 
deixando-as como se 
fossem apenas uma 

| (ou como se fosse um 

baralho de cartas que 

precisa ser embaralhado). 


En 


4” O QUE ACONTECE 
* Quando as páginas ficam assim 
juntas, uma acaba exercendo uma 
força sobre a outra. Como as listas 
têm muitas páginas, a força total é 
muito grande. Elas ficam tão juntas 7 
que separá-las é uma missão 


A 


* O QUE ACONTECE 
f Como as duas bolas estão juntas, 
uma transmite seu movimento à outra. 
Quanto maior a bola, mais capacidade 
ela tem de transmitir movimento. 
Assim, quando a de basquete está 
em cima, ela passa mais movimento 
para a de tênis e elas chegam 
ao chão mais depressa. 


É, 1 bola de tênis 
|» 1 bola de basquete 


Coloque a bola 

; de tênis em cima da 
de basquete, levante 

os braços e solte-as. 

Elas vão cair devagar. 

Agora deixe a bola 

pequena embaixo. 

Erga novamente os 

braços, segurando 

as bolas, e solte-as. 

As duas chegam 

ao chão bem 

mais rápido. 


nd 
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(professor do Instituto 
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ande 


No game F-Zero, 
você embarca em uma. 
viagem para o futuro e 
descobre pistas de corrida 
“espalhadas por toda a 
galáxia. São vários modos 
de jogo. A dica é começar 
pelo Training, para conhecer 
as pistas e dominar 
"0s comandos. Quando 
estiver fera, mostre suas 
- habilidades correndo contra 
o relógio no Time Attack. 


“[muTE crra So 


“O modo Story é 
mais difícil, com pilotos 
e carros diferentes, cada 
um com sua missão. São 
quatro heróis e quatro 
vilões e você escolhe 
com quem jogar e avança 
na história quando passa 
de uma missão para outra. 

Se quiser muita 

emoção, entre em Grand 


Prix e pise fundo porque 


seu objetivo será chegar 


fe WHEELER SE 
42.550.000.006 


“os competidores são | 
velozes e não dão chance. 


em primeiro lugar. 
Mas não é moleza: 


Sempre que você supera 
um desafio, o jogo libera 
carros, modos de jogo 

e até um campeonato. 
especial. Para ficar mais . 


“legal, chame os amigos 


e lance o desafio. Dá para 
ligar até quatro GBAs 
e fazer corridas incríveis. 


IMAGENS: DIVULGAÇÃO 


ficação 


wecomui 


“VOCÊ GANHA; 


.1 miniatura do Estiracossauro 
“para montar 

e 1 fascículo do livro « com tudo sobre. 
os dinos mais ferozes « a Pré-História 


CONSULTORIA: 

CESAR SCHULTZ 

(prof. de paleontologia 

do Instituto de Geociências 
da UFRGS). 


ILUSTRAÇÃO: 
ALEXANDRE 
JUBRAN 


O anquilossauro era 
um verdadeiro tanque 
de guerra pré-histórico. Ele 
tinha uma forte armadura 
para se proteger dos 
predadores. Na parte de 
cima do corpo, possuia 
placas ósseas grossas e 
duras encaixadas em uma 
pele rígida como couro. 

Além disso, duas fileiras 
de espinhos protegiam 
suas laterais e dois grandes 
chifres triangulares se 
projetavam das costas 
para a cabeça. Até em 

Ita dos olhos havia placas 

isseas de proteção. 


Para completar, esse dino 
tinha uma espécie de martelo 
de osso no final da cauda, que 
batia de um lado para o outro 
com bastante força. Não foi à 
toa que ele recebeu o nome 
de anquilossauro, que significa 
réptil blindado. 

Só havia uma maneira de 
ferir o anquilossauro: virando- 
o de barriga para cima, onde 
não existiam placas de osso. 

As patas eram curtas, 
mas grossas o suficiente 
para suportar o peso &s, 
do bichão. Seu 
crânio bastante 
largo deixava 


Placas ósseas, 
duras e resistentes, 


Nome científico » 
Ankylosaurus magniventris. 
Tamanho » de 7,5 a 10 metros 
de comprimento e 

1,2 metro de altura. 

Peso » entre 3 e 4 toneladas. 
Alimentação » vegetação 
rasteira, como folhas, 
sementes e frutos. 

Quando viveu » entre 

70 e 65 milhões de anos 
atras, no periodo Cretáceo. 
Onde viveu » no oeste 

dos Estados Unidos 

e do Canadá. 


cobriam o corpo: 


pouco espaço para O 


cerebro, que era minúsculo, 


por isso os cientistas 
acreditam que ele não era 
nada inteligente. 
Herbivoro, na hora de 
comer, esse dino devorava 
quilos de vegetação. Para 


mastigar, contava com uma 
fileira de dentes curvados 

e afiados. Também tinha 
intestinos largos e um 
compartimento de 
fermentação que ajudava na 
digestão dos alimentos mais 
duros. Por causa disso, 


A cauda era reforçada com 
uma clava de osso. Com ela, 
o anquilossauro se defendia 
dando pancadas fortes. 


Donas bon o 


ele soltava muitos gases 
fedorentos. 

O anquilossauro foi um dos 
últimos a se desenvolver, já 
perto do período da extinção 
dos dinos, e viveu na mesma 
época de grandes carnivoros . 
como o tiranossauro. 
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"PARANEMPO ja 5 


Antes que a noite se transforme 
em dia, encontre as figuras 
que aparecem em destaque. 


Eos, 


é 


» 1 pacote de pipocas 
para microondas 
300 g de marshmallow 
em bolas brancas 


» confeitos coloridos 
calda de chocolate 


a chocolate. 


Desenforme e 
decore com confeitos 
coloridos. Se quiser, 
use calda de 


AL 


 égis  Xercta Té Plenarinho Cida Adão 


Acesse www.plenarinho.gov.br e aprenda tudo 
sobre a Câmara dos Deputados com a Turma do Plenarinho. 
história - Pesquisa - Curiosidades - Entrevistas - Jogos 


Posso 
pagar em oito 


você pretende 
ultrapassar € este 
recorde? 


Querida, 
cheguei! 


Agora vamos 
tentar com O | 
cofrinho inteiro: 


O que 
é aquele 
último lá em 


Em 2003, o inglês 
cima? 


à biblioteca! 


CABECA 
EQUILIBRISTA 

Em 1998, o inglês 
-“ John Evans fez uma 
+ pilha de 62 livros que 
tinha mais de 1,85 metro 
de altura... sobre sua 
cabeça! Ninguém ainda 
| Conseguiu superá-lo. 


NÃO SE ESQUEÇA 
DE ESCOVAR 
OS DENTES! 

A maior escovação 
de dentes coletiva da 
história eua 

008, na China, 

es mais de 10 mil 

estudantes, em um 

evento que ensinava 

a maneira correta de 

escovar os dentes. 


Chegou o 
fio dental! 


carteirinha da ) scott Day fez uma moeda 


| girar por 19,37 segundos! 
| O recorde ocorreu em 
+ um show de TV. 


AULA ETERNA 
! O professor Murray 
| Burrows, da Austrália, 
| ficou 54 horas dando aula 
| de biologia. A idéia era 
; Vencer uma aposta e 
. Conseguir dinheiro para 


Fa construção de uma 


3f 


Sae 


Em 1988, o indiano 


! V Jeyaraman bateu palmas | 


| por 58 horas e 9 minutos 
| e obteve fundos para um 
| programa de vacinação. 


Você 
bate palmas 


à com luvas de 


— ILUSTRAÇÕES: JEAN GALVÃO 


Tente descobrir qual 
das cenas abaixo os 
cientistas estão 
observando pelo 
periscópio. 


Resposta na 
página 42. 


SANDER 


Texto ) ZÉ GERALDO MORAES (historiador e professor) | 


CA as 


ia, q 


cera 


Entenda melhor o sistema de governo do nosso país. 


Você sabia que 
o sistema de governo 
que organiza a nossa 
vida política no Brasil 
é a república? Ele foi 
implantado em 15 de 
novembro de 1889. 

Antes disso, o sistema 
de governo era uma 
monarquia. Ou seja, O 
governante era um rei, 
dom Pedro Il, e não havia 
eleições para escolhê-lo. 

O poder só mudaria 
de mãos depois que o 


passava de pai para filho. 


rei morresse e aí seu 
filho passaria a governar. 
Todo ano, dia 15 

de novembro é feriado 


“justamente para lembrar 
'ecomemorar a 


proclamação da 
República, que marca 
essa mudança de 
sistema de governo. 

A idéia de república 
nasceu na Roma antiga. 
Em um certo momento, 


“alguns romanos lutaram 


contra o poder exagerado 
de um grupo que 
comandava a monarquia. 
O poder estava todo 

nas mãos do rei e era 
hereditário, ou seja, só 


Para mudar isso, 
Os romanos lutaram 
em favor da república. 
Nesse sistema de 
governo, o chefe deveria 
ser escolhido por meio 
de eleições, o que 


“ refletiria a vontade da 


maioria. Veja como o 
sentido da palavra latina 


“república revela isso: res 
“Significa coisa e publica 


quer dizer de todos. 

De lá para cá, a história 
do sistema republicano 
passou por mudanças, 
mas o sentido geral 
de respeito às “coisas 
e à vontade da maioria” 
continua como um de 


seus principios básicos. . 


O NOSSO SISTEMA DE GOVERNO ESTÁ DIVIDIDO EM 
* TRÊS PODERES. VEJA O QUE FAZ CADA UM DELES: 


É a chefia do 
governo. Como 

o nome já diz, 

o Poder Executivo 
executa as leis do 
pais. O chefe do 
Executivo da 
Federação é o 
presidente. Nos 
estados são os 
governadores 

e nos municípios 
é o prefeito. 


o governo 
as leis. Na 


É quem fiscaliza 


Federação quem 
cuida disso são 
os senadores | 
e os deputados 
federais. Nos 
estados são 

os deputados 
estaduais e nos 
municípios são 
os vereadores. 


Fiscaliza e julga 
o respeito às 

leis. Existem 

o Supremo 
Tribunal e 

os Tribunais 
Federais, Locais | 
e Regionais. Além 
disso, este poder 
é subdividido 

em várias áreas: 
trabalhista, 
família etc. 


e faz 


PODERES 
“Hoje convivemos com 
uma forma de república 
que começou a surgir 
no fim do século 18. 
Nela existem a separação 
e o equilibrio de três 
poderes, que são: 
O Executivo, o Legislativo 
e o Judiciário. 

À república pode 
ser de dois tipos: 
centralizada ou 
descentralizada. No 
Brasil, o sistema é o 
descentralizado, também 
chamado de federativo. 

“ Assim o pais está 
dividido em estados e 
municipios, que têm leis 
próprias e representantes 
nos poderes Executivo, 
Legislativo e Judiciário. 
Este ano, por exemplo, 
aconteceram eleições. 
Às pessoas maiores 


ERR ND 


PASSAR ; 


de 16 anos escolheram 
os prefeitos que vão 
chefiar as cidades, 
exercendo o Poder 
Executivo no município, 
por quatro anos. 
Também foram eleitos 
Os vereadores, pessoas 
que devem representar 
suas cidades no Poder 


* Legislativo, fiscalizando 


OS governos, fazendo as 


leis e defendendo o povo. 


E se acontecer alguma 
coida errada nas eleições 
Ou nos governos, como 
fraude ou corrupção, 


o Poder Judiciário, 
é que decidirão qual 


Faça uma brincadeira 


poder por muitos anos, 
os juízes, que exercem — ss speil a 


limitados. Quem 
realmente toma as 
decisões são os políticos 
eleitos pelo povo. Isso 
ocorre hoje na Espanha, 
Inglaterra, Holanda 
e em outros países. 
Infelizmente, às vezes, 
também acontece o. 
contrário: alguns países 
republicanos mantêm 
governos autoritários, que 
não realizam eleições ou 
então permitem fraudes 
nas eleições. Assim, 
os governantes ficam no 


com a turma, imaginando que 
vocês participam do Poder Leginintivo, 
Cada um pode sugerir uma lei para 
melhorar a vida de todos no seu bairro 


Recreiolel Faça eiVenda: 
comjestaldupla 
vocêlvailifazer, aifesta: 


ns 


wEcomtnicação 


ESPEC TAL 


ANIS 


A sua próx cima festinha vai ser superdivertida cê e 
er a fazer brincadeiras e to dino 


A revista que rende 


TCHAU, FIDO, 

EARL, CHAD E Y DIVIRTAM-SE 

MILTON! VEJO |, NA ESCOLA] 
VOCÊS DEPOIS! 4 


SOMOS NEMO, 
TAD, PEARL E 
SHELDON! 


NETUNO, ELA Vs» 

NÃO É MINHA VENHA, TURMA]! 
A CAMINHO DO 
CONHECIMENTO! 


ESPERE AÍ... 
GLUP! 


PARECE 
LEGAL! 


É UMA 
MENSAGEM 
MA 


SE EU NADAR SS 
POR Aí, APOSTO QUE 
TAMBÉM APRENDO 
— UMAS COISINHAS! 


e a 


TENHO DE LEMBRAR  * 
QUE ACHEI ESSA GARRAFA! 
Aí POSSO CONTAR AO REMO 

l DEPOIS DA AULA! 


ROTEIRO: JOHN GREEN / ARTE: FABRICIO GRELLET E MAGIC EYE STUDIOS / LETRAS: MICHAEL STEWARTE 


O 2004 DISNEY/PIXAR 


O QUE ME AJUDA A UMA é 


A LEMBRAR DAS | U 

COlSASS” E CANÇÃO? NãO, 
dá ISSONãO 
FUNCIONA! 


AHÃ! É 
ISSO! vOU 
CANTAR UMA 
CANÇÃO! 


NEMO, PEARL, 


 d ACHEI UMA 


MENSAGEM NA 
GARRAFA... 
PASSAGEM NA 


É NÃ ALFAFA... 
PRENSAGEM 
NA GIRAFA... 


MENSAGEM NA 


TAD E SHELDON! ; 


E DIG LEGAL!) 7 


NOSSO 
NOME! SÉRIO, 
6 DORYS 


SIM, E ACHEI 
UMA MASSAGEM 
NA BARRACA! / 
; GARAGEM NA Sá LEMBREI! 
FAROFA! OU SERIA ACHEI UMA 
UMA MONTAGEM MENSAGEM NA 
NA TARIFA? PN GARRAFA! 


= À o 
EU o 
e ; Ju 4 


Agora, você vai curtir mais uma 
aventura de uma turma muito especial. 
Eles parecem bichos de estimação 
comuns, mas viram herois cheios de 
poderes e superancido e 


ESSE Ss E 


Essa tartaruga esperta é o bicho de 
estimação do Chefe Pringle, do Corpo 
de Bombeiros. É o maisvelho dos | 
Mascotes a Jato e também o mais durão 
da equipe. Quando se recolhe dentro de 
sua casca, sai de baixo: Rocky vira um 
projétil voador indestrutível! 


a calma, mesmo nas situações 
de risco. E ainda precisa ter muita 
paciência com sua dona, que adora 
inscrevê-la em concursos caninos. 


eseso vovo vovo ovo vos saca d avo ua 


Ro, 


É o amado 
bichano do 
capitão Swerlow, 
da Polícia, e também um 
destemido herói felino com 
propulsão a jato. Corajoso, Bix 
tem uma certeza: ele sempre 
aterrissa em pé! Seu dono não 
é tão eficiente quanto a cidade 
precisa. Sua sorte é que 
existem as Mascotes a Jato. 


' COMO PRÊMIO POR 
= tToDOS OS SEUS ATOS 
| |] HERÓICOS, NOSSA CIDADE 
do DA A VOCÊS... E 
...O INCRNEL /” HUM... ADORO 
[ O CHEIRINHO DE 
CARRO NOVO! 


PREFEITA! O 


EN” 


GRANDE QUEM É... NÃO NA 
COISA! PRECISA DE RECLAMAR E ) TEMOS TEMPO DISSE, 
-—e N CARRO? ENTRE Aí! A PERDER! CAPITÃO? 
A GENTE gu sagia É 
SABE VOAR! A o QUE OS TRÊS! 
; : IAM AMAR O 
QUE COISA A a PETMÓVEL! 
INOTIL! À ri 


AINDA ACHO 
QUE A GENTE DEVIA 
TER DADO UNS PULA- 
PULAS PRA ELES! À 


O DISNEY 


a? 


a piscin 


o 
£ 
E 
- 
o 
e 
g 
o 


Qual torneira 
garota deve ab 


Participe mandando a ã 
a sua piada para: 


Pódio, 


Av. das Nações Unidas, 7221 - "Qual ação que, - 
8º andar - São Paulo - SP "mesmo ao contrário, | 
CEP 05425-902 fica igual? 


E cr a E ces ese cee cê 


Quais são as estrelas que 
não se vêem no céu? 


O que o ponteiro 
grande disse ao pequeno 
às 11h59min? 


s, 10 anos 
e - MG 


seseoescço es 


Onde o Super-Homem 
faz as compras do mês? 


lo, 8 anos 
> -— RJ Co 


O que se vê tanto na luz 
como na escuridão? . 


C. Xavier . 
e-mail 


Que invenção permite 
às pessoas andarem 
através das paredes? 


O que é preto, amarelo 
| e faz zzzbb, zzzzbb? 


ra ulo 


“3347- 2121 | Ras Pd 
O que pode ser medido, 


mas não tem largura,. 
comprimento ou 
, espessura? 


me 
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Este é o Detrito Atômico, 
O grupo de rock mais 
famoso da galáxia. 
Se você ainda não 
ouviu falar dele, 
siga as pistas e 
descubra o nome 
dos músicos da banda. 


< Taça 
mm > 


Eu gosto 
do Bruce, mas 
ele não toca 
bateria! 


Adoro os s 
cabelos azuis 


Adorei os 
óculos do Dio 
e do Jim. 


em President | ; 
a cidade das cachoeiras. 


recrelo.abril G atleitor.com.br 


[Sá Pessoal, publiquem mais dicas de 
Pokémon Rubi para Game Boy. 
José Ricardo Coelho 


Elo galera! Quero ler uma matéria sobre 


os números decimais. 
Eder Henrique Punski 


Turma, eu queria pedir muitas páginas 
sobre os jogos Zelda Oracle Series, ok? 


A Ana Carolina, 
de 13 anos, é fã da 
turma do Scooby. 


Turma, quero sugerir 
uma matéria especial 
sobre a capoeira. 


BARUERI - SP 


O Samuel Rocha 
adora as piadas que 
a galera manda. 
BRASÍLIA — DF 


rende alguma | 
o lê a revista. 


Oi, pessoal! 
Sou fã da RECREIO 
e gosto muito do 
Teste e do Cadê? 
Adoro as Animatiras 
e acho que vocês 
deviam colocar mais 
tirinhas e dicas de 
games na revista. 


Esteéo | 
Saulo Vinicius 
de Souza Ramos. 


Vocês poderiam 
dar mais dicas para 
Playstation 2? 


CAMPINAS - SP 


fo Wandeilson Neves, 
de 11 anos, caprichou 
no desenho das 
Guerreiras Mágicas. 
JABOATÃO - PE 


Animatiras 


NÃO SE PREOCUPE! 
EU TROUXE REPELENTE 
DE TUBARÃO! 


VOCÊ ESTA AMARRADO... 
E EU TENHO UMA QUE ACHA QUE VAI 


BOLSA COM ÁGUA! ACONTECER? 


Mamãe Ganso 


EXATAMENTE O QUE 
EU IMAGINAVA! 


por Jean Galvão 


por Fred Wagner 


por Mike Peters 
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4 SENIE dE av É anime 
AE VEIAS E que 
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